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As technology continues to advance and integrate into education, the Kahoot
application has emerged as a valuable tool for technology-based learning.
Hence, this study explores the perceptions of Arabic language education
students at IAIN Lhokseumawe regarding the use of Kahoot in their learning
process. The research aims to assess students' responses to Kahoot in Arabic
language learning to determine whether their perception is positive or negative.
This study follows a descriptive quantitative approach, using questionnaires as
the primary data collection method. The research population includes all Arabic
language education students at IAIN Lhokseumawe, with a sample of 61
students selected based on the Slovin formula. The findings indicate that
students hold a highly positive perception of Kahoot in Arabic language learning,
with an overall approval rating of 92% and an average score of 4.61. This result
is based on five key perception indicators which are student engagement: 93%
(average score: 4.68), effectiveness: 92% (average score: 4.60), interest in the
application: 93% (average score: 4.69), student learning interest: 92% (average
score: 4.62) and student motivation: 90% (average score: 4.52). These results
suggest that Kahoot is well-received and contributes positively to students'
learning experiences in Arabic language education at IAIN Lhokseumawe. The
findings imply that Kahoot effectively enhances student engagement,
motivation, and interest in Arabic language learning, suggesting that
technology-based tools should be more widely integrated into language
education.
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Seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat dan merambah
ke dunia pendidikan, aplikasi Kahoot menjadi salah satu media pembelajaran
berbasis teknologi yang dapat dimanfaatkan dalam proses belajar mengajar.
Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui persepsi
mahasiswa jurusan Pendidikan Bahasa Arab di IAIN Lhokseumawe terhadap
penggunaan aplikasi Kahoot dalam pembelajaran bahasa Arab yang telah
mereka ikuti. Penelitian ini menganalisis respons mahasiswa terhadap
aplikasi Kahoot dalam pembelajaran bahasa Arab, sehingga hasilnya dapat
digunakan untuk menilai apakah persepsi mereka bersifat positif atau
negatif. Metode penelitian yang digunakan adalah kuantitatif deskriptif,
dengan teknik pengumpulan data melalui angket. Populasi penelitian
mencakup seluruh mahasiswa jurusan Pendidikan Bahasa Arab di IAIN
Lhokseumawe, dengan sampel sebanyak 61 mahasiswa yang dipilih
menggunakan teknik Slovin.Berdasarkan hasil angket yang telah disebarkan,
penelitian ini menunjukkan bahwa mahasiswa jurusan Pendidikan Bahasa
Arab di IAIN Lhokseumawe memiliki persepsi yang sangat positif terhadap
penggunaan aplikasi Kahoot dalam pembelajaran bahasa Arab. Hasil akhir
menunjukkan persentase sebesar 92% dengan rata-rata skor 4,61. Penilaian
ini diperoleh dari lima indikator persepsi berikut: keaktifan siswa 93% (rata-
rata skor 4,68), keefektifan 92% (rata-rata skor 4,60), ketertarikan terhadap
aplikasi 93% (rata-rata skor 4,69), minat belajar siswa 92% (rata-rata skor
4,62), motivasi siswa 90% (rata-rata skor 4,52). Hasil penelitian ini
mengindikasikan bahwa Kahoot diterima dengan sangat baik dan
berkontribusi positif terhadap pembelajaran bahasa Arab bagi mahasiswa di
IAIN Lhokseumawe. Temuan tersebut menyiratkan bahwa Kahoot secara
efektif meningkatkan keterlibatan, motivasi, dan minat siswa dalam
pembelajaran bahasa Arab, yang menunjukkan bahwa alat berbasis teknologi
harus diintegrasikan secara lebih luas ke dalam pendidikan bahasa.

Keywords: Persepsi, Aplikasi Kahoot, Pembelajaran Bahasa Arab, Pemantapan
Bahasa, Kuantitatif.
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